Hraci ¥4d — mistrovstvi CR druzstev CSGA

A. MISTROVSTVI CR SENIORSKYCH KLUBOVYCH DRUZSTEV MUZ{

1. Podminky ucasti

a)

b)

c)

SoutéZe se mohou zicastnit jen amatérsti golfisté, ktef{ spliiuji podminky podle pravidel R & A St.
Andrews.

Hra¢ musi mit domovské Clenstvi GC, ktery reprezentuje, nebo mu je umoZnéno hostovani za
nedomovsky GC, kterého je ¢lenem.

SoutéZe se mohou zicastnit muzi ve véku 55 let a vice (rozhoduje rok narozeni).

2. Podminky soutéZe

a)

b)
¢)

d)

e)

Hraje se podle pravidel golfu, soutéZniho #adu CGF a CSGA, mistnich pravidel pofadajiciho klubu
a téchto propozic.

DruzZstvo tvori Sest hracu.

Kazdé druZstvo md hrajiciho, nebo nehrajiciho kapitdna., ktery splituje podminky tcasti ( bod a) a

b)).

Pokud kapitin vykondva funkci caddyho nékterému ¢lenu druZstva, nemd v této dobé prava
kapitdna.

Funkci caddyho nesmi vykondvat profesional.

PoruSeni tohoto pravidla mtize byt divodem pro vylouceni druzstva ze soutéZze.
Soutéz probiha ve tfech soutéZnich dnech a ma dvé casti:

e kvalifikace — hra na rany bez vyrovnani (prvni den)

¢ jamkova hra — utkani klubovych druzstev na jamky bez vyrovnani (druhy a tfeti den)

3. Systém hry
Kvalifikace

a)
b)

¢)

d)

e)

Hraje se jedno kvalifikacni kolo na 18 jamek s postupnym startem (prvni souté¢Zni den ).

Hraci hraji v trojicich, nebo Ctveficich podle startovni listiny sestavené soutéZnim vyborem.
Soutézni vybor sestavi startovni listinu podle HCP startujicich hract tak, aby v trojicich, nebo ve
¢tveticich byli hraci z rozdilnych klubt.

Kapitani druzstev predaji souté¢Znimu vyboru seznam hraca svych druzstev pro kvalifikaéni kolo do
17,00 hodin dne pied zahdjenim soutéZe.

O potadi druZstev v kvalifikacnim kole, které uruje nasazeni do jamkové hry, rozhoduje celkovy
vysledek druZstva, do kterého se zapocte pét nejlepSich vysledki hrac¢t druzstva ( Sesty vysledek
se Skrta).

V ptipadég, Ze druzstva dosdhnou stejného celkového vysledku, rozhodne o jejich pofadi nejnizsi
vysledek z kvalifikacniho kola dosaZeny jejich hracem. Jestli i tam doslo ke stejnému vysledku,
pak rozhodne druhy nejnizsi vysledek atd.



4.

5.

7.

Jamkova hra

a) Podle potadi druZstev sefazenych od nejniZ$iho po nejvyssi vysledek po kvalifikaénim kole se pro
jamkovou hru sestavi skupiny po étyfech druzstvech, kterd spolu sehraji utkini o kone¢né potadi
v soutézi.

b) V1. kole jamkové hry (druhy soutézni den) se v kazdé skupiné sehraji dvé utkani: utkani A mezi 2.
a 3. druzstvem, utkdni B mezi 1. a 4. druZstvem.

c) Ve 2. kole jamkové hry (tfeti soutézni den) se v kazdé skupiné mezi sebou utkaji porazeny z utkdni
A s porazenym z utkani B a vit€éz z utkdni Bs vit¢zem z utkdni A.

d) Vkazdém utkani se hraje pét zipasu a to jedna étyrhra (hra jednim micem - Foursome) jako 1.
zapas a CtyFi dvouhry jako 2. az 5. zdpas. Za vyhrany zdpas ziskava druzstvo 1 bod a v utkani
vitézi druzstvo s vétSim poctem ziskanych bod.

e) Kazdy zdpas se musi dohrat tak, aby byl znam vitéz utkani. V pfipadé, ze vysledek utkani je jiz
rozhodnut, mohou se body za zbyvajici zapasy pulit, a to i bez jejich dohrani.

f)  Pokud se na poslednich mistech vytvoii skupina s menSim poctem druZstev neZ Ctyfi, postupuje se
takto:

Tfi druZstva: - nejlepsi ze skupiny prvni kolo soutéZe v jamkové hie nehraje

- v prvnim kole soutéZe v jamkové hie se utkd druhé s tietim druzstvem o postup do
druhého kola

- v druhém kole se utka nejlepsi ze skupiny s vitézem prvniho kola
- porazeny z prvniho kola druhé kolo soutéZe v jamkové hie nehraje.

Dvé druzstva - v prvnim kole sout¢Ze v jamkové hie se utkd prvni s druhym druZstvem o potadi
- druhé kolo soutéZe v jamkové hie druZstva nehraji.

Jedno druZstvo - souté¢Z v jamkové hie nehraje.

Soutézni vybor umozni v§em hra¢tm, ktefi nezasdhnou do jamkové hry v prvnim, nebo ve
druhém kole hru na htiSti po odstartovani soutéZe v jamkové hie.

Seznam hrdaci pro jamkovou hru

Nejpozdéji 60 minut pfed zahdjenim utkdni musi kapitdn kazdého druZstva ozndmit soutéZnimu vyboru

jména hraca pro ¢tyfhru a pro dvouhry. U hrac¢t pro dvouhry je povinen uvést i ¢islo zdpasu dvouhry,
pro ktery je nominovan.

Hraci podminky
Hrac¢ je povinen dostavit se na start v€as. Pfi zpoZdéni vétSim neZ 5 minut je diskvalifikovan. Pfi
zpozdéni menSim, je hra¢ pfi hfe na rdny potrestdn dvéma trestnymi ranami na prvni jamce a pfi
jamkové hie ztratou prvni jamky.
Ceny
a) Vitézné druZstvo obdrzi od CSGA putovni pohar. DrZitel pohdru je povinen se o putovni pohar
fadné postarat a vratit jej organizatorim pied pofddanim nasledujiciho Mistrovstvi CR seniorskych
klubovych druZstev.
b) Clenové prvniho, druhého a tfettho druZstva obdrzi medaile CSGA.
SouteéZni vybor

a) SoutdZni vybor je jmenovin vedenim CSGA po dohodé s potadajicim klubem.
b) SoutéZni vybor jmenuje rozhod¢i, jejichz rozhodnuti pti vykladech pravidel golfu je konecné.

¢) Soutézni vybor je zodpovédny za organizaci a prub&h soutéZe. SoutéZni vybor mulze upravit
podminky soutéZe, pokud to povazuje za nezbytné a u€init rozhodnuti po pravu, neni-li mozné plné
dodrZzet soutéZni podminky, v souladu s pravidly golfu.



B. MISTROVSTVI CR SENIORSKYCH KLUBOVYCH DRUZSTEV ZEN

1.Podminky ucasti

a)

b)

c)

SoutéZe se mohou zicastnit jen amatérské golfistky, které spliuji podminky podle pravidel R & A
St. Andrews.

Hracky musi mit domovské ¢lenstvi GC, ktery reprezentuji, nebo jim je umoznéno hostovani za
nedomovsky GC, kterého jsou ¢lenem.

SoutéZe se mohou zicastnit Zeny ve véku 50 let a vice (rozhoduje rok narozen).

2.Podminky soutéZe

a) Hraje se podle pravidel golfu, soutéZniho fadu CGF a CSGA, mistnich pravidel pofadajiciho klubu
a téchto propozic.

b) Druzstvo tvofi Ctyfi hracky.

c¢) Kazdé druZstvo ma hrajiciho, nebo nehrajiciho kapitdna., ktery spliiuje podminky ucasti ( bod a) a
b)).

d) Pokud kapitdn vykonava funkci caddyho n€které ¢lence druZstva, nema v této dobé prava kapitana.
Funkci caddyho nesmi vykondvat profesional.

Poruseni tohoto pravidla mize byt divodem pro vylouceni druZstva ze soutéZze.
e) SoutéZ probihd ve tfech sout€Znich dnech a ma dvé Casti:
e kvalifikace — hra na rany bez vyrovnani (prvni den)
e jamkova hra — utkani klubovych druzstev na jamky bez vyrovnani (druhy a tfeti den)
3.Systém hry

Kvalifikace

a) Hraje se jedno kvalifika¢ni kolo na 18 jamek s postupnym startem (prvni soutézni den ).

b) Hracky hraji v trojicich, nebo ctveficich podle startovni listiny sestavené soutéZnim vyborem.
SoutéZni vybor sestavi startovni listinu podle HCP startujicich hracek tak, aby v trojicich, nebo ve
¢tveticich byly hracky z rozdilnych klubd.

¢) Kapitdni druZstev predaji sout€Znimu vyboru seznam hracek svych druZstev pro kvalifikaéni kolo
do 17,00 hodin dne pfed zahdjenim soutéZe.

d) O potadi druzstev v kvalifikacnim kole, které uruje nasazeni do jamkové hry, rozhoduje celkovy
vysledek druzstva, do kterého se zapodtou t¥i nejlepsi vysledky hra¢ek druZstva ( étvrty vysledek
se Skrta).

e) Vpiipadé, Ze druzstva dosdhnou stejného celkového vysledku, rozhodne o jejich poradi nejnizsi
vysledek z kvalifika¢niho kola dosaZeny jeji hrackou. Jestli i tam do$lo ke stejnému vysledku, pak
rozhodne druhy nejnizsi vysledek atd.

Jamkova hra

a) Podle potadi druZstev sefazenych od nejniz§iho po nejvyssi vysledek po kvalifika¢nim kole se pro
jamkovou hru sestavi skupiny po ¢tyfech druzstvech, kterd spolu sehraji utkidni o kone¢né poradi
v soutéZzi.

b) V1. kole jamkové hry (druhy soutéZni den) se v kazdé skupiné sehraji dvé utkdni: utkdni A mezi 2.
a 3. druzstvem, utkdni B mezi 1. a 4. druZstvem.

c) Ve 2. kole jamkové hry (tfeti souté€Zni den) se v kazdé skupin€ mezi sebou utkaji porazeny z utkani

A s porazenym z utkani B a vit€éz z utkdni B s vit¢zem z utkdni A.



d) Vkazdém utkdni se hraji tfi zdpasy a to jedma ¢tyFhra (hra jednim mi¢em - Foursome) jako 1.
zapas a dvé dvouhry jako 2. a 3. zdpas. Za vyhrany zdpas ziskdva druZstvo 1 bod a v utkdni
vitézi druzstvo s vétsim poctem ziskanych bodu.

e) Kazdy zdpas se musi dohrat tak, aby byl znam vitéz utkani. V piipadé, Ze vysledek utkéni je jiz
rozhodnut, miiZe se bod za zbyvajici zapas ptlit, a to i bez jeho dohrani.

f)  Pokud se na poslednich mistech vytvoii skupina s mensim poctem druzstev neZ Ctyfi, postupuje se
takto:

Tfi druzstva: - nejlepsi ze skupiny prvni kolo souté¢Ze v jamkové hie nehraje

- v prvnim kole soutéZe v jamkové hie se utkd druhé s tfetim druzstvem o postup do
druhého kola

- v druhém kole se utka nejlepsi ze skupiny s vitézem prvniho kola
- porazeny z prvniho kola druhé kolo soutéze v jamkové hie nehraje.

Dvé druZstva - v prvnim kole souté¢Ze v jamkové hie se utkd prvni s druhym druZstvem o potadi
- druhé kolo soutéZe v jamkové hie druZstva nehraji.

Jedno druZstvo - soutéZ v jamkové hi'e nehraje.

SoutéZni vybor umoZni vSem hrd¢kdm, které nezasdhnou do jamkové hry v prvnim, nebo ve
druhém kole, hru na hi'i§ti po odstartovani souté¢Ze v jamkové hre.

4.Seznam hrdcek pro jamkovou hru

Nejpozdéji 60 minut pfed zahdjenim utkdni musi kapitdn kazdého druZstva ozndmit soutéZnimu vyboru

jména hracek pro ¢tyfhru a pro dvouhry. U hrd¢ek pro dvouhry je povinen uvést i ¢islo zdpasu dvouhry,

pro kterou je nominovana.

5.Hraci podminky

6.Ceny

Hracka je povinna dostavit se na start v¢as. Pfi zpoZdéni vétSim neZ 5 minut je diskvalifikovdna. Pfi
zpozdéni mens$im, je hrdcka pfi hie na rdny potrestdna dv€ma trestnymi ranami na prvni jamce a pfi

jamkové hte ztratou prvni jamky.

a) Vitézné druZstvo obdrzi od CSGA putovni pohar. DrZitel pohdru je povinen se o putovni pohar
fadné postarat a vritit jej organizatoriim pied pofadanim nasledujiciho Mistrovstvi CR seniorskych
klubovych druZzstev.

b) Clenky prvniho, druhého a tfetiho druZstva obdrz medaile CSGA.

7.SoutéZni vybor

a) SoutéZni vybor je jmenovin vedenim CSGA po dohodé s poiddajicim klubem.
b) SoutéZni vybor jmenuje rozhod¢i, jejichZ rozhodnuti pti vykladech pravidel golfu je konecné.

c) SoutéZzni vybor je zodpovédny za organizaci a prubéh soutéZe. SoutéZni vybor miZe upravit
podminky soutéZe, pokud to povaZuje za nezbytné a ucinit rozhodnuti po pravu, neni-li mozné plné
dodrZet souté¢Zni podminky, v souladu s pravidly golfu.



